
项⽬代码配置流程�

软件安装

Docker�

https://www.docker.com/products/docker-desktop/

Docker�Desktop�
Docker�Desktop�is�collaborative�containerization�software�for�developers.�Get�started�and�download�Docker�Desktop�today

on�Mac,�Windows,�or�Linux.

为了尽量减少环境配置的困扰，后续将在docker环境⾥进⾏开发�

下⾯是Windows安装可能遇到的问题，如果遇到了可以查看⽂档

https://cloud.tencent.com/developer/article/2208269���和�

https://blog.csdn.net/Ninelife19/article/details/134841395�

不了解docker的同学可以阅读下⾯的⽂章，提前学习如何简单使⽤�

https://zhuanlan.zhihu.com/p/30713987

【�全⼲货�】5�分钟带你看懂�Docker�！�
欢迎⼤家前往�腾讯云社区，获取更多腾讯海量技术实践⼲货哦~�作者⼁唐⽂⼴：腾讯⼯

程师，负责⽆线研发部地图测试。�导语：Docker,近两年才流⾏起来的超轻量级虚拟…

VScode�

建议安装VScode作为代码编辑器�

https://code.visualstudio.com/download

Download�Visual�Studio�Code�-�Mac,�Linux,�Windows�
Visual�Studio�Code�is�free�and�available�on�your�favorite�platform�-�Linux,�macOS,�and�Windows.�Download�Visual�Studio

Code�to�experience�a�redefined�code�editor,�optimized�for�building�and�debuggin

下载后可以在本地配置C++环境，但本课程可以在Docker⾥操作，所以如果配不好也没有关系（因为

不同电脑可能会遇到不同的复杂的配置问题，⻓远看还是建议配好）下⾯分别是Windows和Mac的�

https://zhuanlan.zhihu.com/p/87864677

VSCode配置C/C++环境�
VSCode简介VSCode是⼀款微软出的轻量级编辑器，它本⾝只是⼀款⽂本编辑器⽽已，

所有的功能都是以插件扩展的形式所存在，想⽤什么功能就安装对应的扩展即可，…
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https://blog.csdn.net/Ninelife19/article/details/134841395


https://blog.csdn.net/xiaonuo911teamo/article/details/111704610

mac上VScode如何配置C++使⽤(⽅法出⾃于官⽹，很傻⽠，也很明⽩)_mac如何找到c++�标准库

的安装路径或头⽂件⽬录-CSDN博客�
⽂章浏览阅读2.1k次，点赞5次，收藏15次。下⾯的⽅法基本是照抄官⽹的，只是翻译了⼀下，再加上⼀丢丢⾃⼰的备注。本来…

Git�

如果可以访问GitHUB看这个�

https://zhuanlan.zhihu.com/p/369486197

还不会使⽤�GitHub�？�GitHub�教程来了！万字图⽂详解�
在编程届有个共识，想要成为⼀个合格的程序员必须要掌握�GitHub�的⽤法！接下来，

我们⽤两万字加⼀百张图⽚从头到尾的给你介绍�GitHub�的具体使⽤，通过这个…

翻不了墙⽤Gitee也可以�

https://blog.csdn.net/qq_38403590/article/details/120907444

gitee教程(超全，超详细，超⻓)-CSDN博客�
⽂章浏览阅读5.9w次，点赞273次，收藏1.5k次。俺今天刚写完�专利技术交底书，于是有了⼀点点空闲时间。虽然常⽤github，但

⼼⾥⾯总感觉缺点什么，于是有了这篇⽂档，希望这篇⽂档能在我忘记怎么⽤gitee的时候瞬间教会我。并且也能让我在写⽂档…

⾃选书⽬推荐

1. Effective�C++：实⽤的编程技巧和最佳实践，可以⽴即应⽤于你⾃⼰的项⽬和代码中，提⾼代码

的质量和性能（⽤语也算是相对幽默的）

2. CSAPP（深⼊理解计算机系统）：加深实际的计算机理论知识的理解，这本书最有价值的是他的课

程lab。很有助于新⼿⼊⻔学会配环境和通过代码理解OSI七层架构，⽹上也有⼤量教程和讲解，适

合⾃驱⼒强的同学⾃学。

http://csapp.cs.cmu.edu/3e/labs.html

CS:APP3e,�Bryant�and�O'Hallaron�
Computer�Systems:�A�Programmer's�Perspective,�3/E�(CS:APP3e)�Randal�E.�Bryant�and�David�R.�O'Hallaron�,�Carnegie�Mellon

University�Request�a�CS:APP�instructor's�account�Change�your�CS:APP�password�Hom

3. C++�Primer（《C++�Primer》）：这是⼀本经典的C++学习教材，由Stanley�B.�Lippman、Josée�

Lajoie和Barbara�E.�Moo合著。它逐步引导你深⼊了解C++的基础知识和⾼级概念（适合当字典）�

4. Effective�Modern�C++（《Effective�Modern�C++》）：Scott�Meyers的这本书是《Effective�

C++》系列的续集，重点介绍了C++11、C++14和C++17的新特性和最佳实践。�

5. STL�源码剖析（《STL�源码剖析》）：这本书由侯捷编写，深⼊剖析了C++标准模板库（STL）的内

部⼯作原理，对于理解STL⾮常有帮助。�
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前置步骤

确保你已经按照预习⽂档成功安装Docker，并启动Docker�Deskstop，能正常打开⻚⾯即可�

成功启动后可以在VScode或者电脑的cmd命令⾏⾥输⼊docker，会显⽰Docker相关的命令，说明安

装成功

下⾯是两种配置项⽬的⽅法

推荐⼤家⽤⽅案1了�
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https://nav4def1fa6.feishu.cn/docx/FNPYdRAPToloZ7x83E4cc7LGnRd?from=from_copylink


下载镜像

优势：不容易出问题

劣势：你如果⾃⼰想修改代码测试会稍微⿇烦⼀些，（可以看偷懒⽅案）

下⾯是步骤

1. 打开VScode,在terminal中运⾏命令�

Mac电脑 docker pull juanbing/juanbing-webserver �

Windows电脑 docker pull juanbing/juanbing-webserver-win �

这句意思就是下载卷饼的卷饼存储在Docker�hub�上的server镜像�

2. 这样你就下载下来了我的镜像，接下来执⾏命令运⾏这个镜像（windows电脑下⾯所有命令⾥的

juanbing/juanbing-webserver 都需要换成 juanbing/juanbing-webserver-
win ）docker run -it -p 7001:8080 juanbing/juanbing-webserver bash

我们将本机的端⼝7001映射到容器的8080端⼝,运⾏成功后输⼊ls可以看到当前⽬录，每个server开头

的⽂件夹都是不同阶段的完整的服务器，进⼊⽂件夹后就可以运⾏我们的服务器（同⼀时刻只能有⼀

个端⼝被占⽤，7001如果⽤了可以换成7002等等）�

3. 进⼊容器并运⾏我们的第⼀个服务器，进⼊server-1的⽬录，g++编译myserver.cpp，运⾏可执⾏

⽂件

cd server-1-hellowolrd

g++ myserver.cpp -o yourserver (这⾥yourserver是⽣成的可执⾏⽂件的名字，你可以随意
指定)�
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./yourserver 

4. 运⾏成功后，再打开⼀个新的终端

执⾏命令��

Windows系统：��curl.exe�http://localhost:7001/�

MAC系统：��curl�http://localhost:7001/�

或者直接在浏览器输⼊�http://localhost:7001/�

到这⾥说明配置成功，你的第⼀个本地服务器已经成功运⾏起来了，他可以响应请求并返回Hello，

World�

但这样并不能⽅便的看到代码

安装插件（不⽤每次都重新⽣成新的容器）

如果你之前成功安装了VScode可以安装Docker插件（左下⻆点击四个⽅块进⼊商城）�
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以及Remote�Explorer�

以及Remote�Development�

然后点击下⾯的Remote�Explorer�
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可以看到⾃⼰的容器（们）

左边是镜像名右边是容器名字点击箭头进⼊容器

这样就可以在容器⾥编辑代码测试服务器，不⽤每次修改完代码都重新⽣成镜像了，有时候会失败，

退出再进去⼀次就好，如果需要⽬录的话我们的⼯作⽬录是/usr/src/app,点击确定即可进⼊代码⽬录�
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Q/A�

1. 打开VScode代码报错�

正常情况，我们的代码是针对Linux环境编写，在Windows和MAC系统中是⽆法运⾏的~，要按照操作

流程进⼊容器⾥编写和运⾏我们的服务器

2. 如何删除之前的Docker容器，避免端⼝⼀直占⽤�

执⾏docker�ps�-a看到所有容器，最左⼀列就是容器的ID（PORTS那⼀栏可以看到端⼝映射）�

执⾏docker�stop�容器ID�

停下容器后⽤docker�rm�容器ID删除�

也可以直接在Docker软件中删除�
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3. run之后报错显⽰端⼝被占⽤�

按照上⾯的步骤停⽌并删掉正在占⽤端⼝的容器~或者⾃⼰换⼀个端⼝7009之类的再⽣成新的�

4. 如何更新新的镜像�

我上传新代码后，可以通过运⾏⾃动获取最新的镜像

docker�pull�juanbing/juanbing-webserver�

5. Windows系统报错warning�

warning是正常警告，因为我是在Mac⽣成的镜像，所以不是很兼容，但是可以运⾏的，底下已经变成

root就说名已经进⼊了docker，接下来按照偷懒⽅案就⾏�
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