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STL容器

STL（Standard Template Library，标准模板库）容器是 C++ 标准库提供的一系列类

模板，其本质是用于存储和管理数据的数据结构。
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vector

特点：vector 是一个动态数组，能够在运行时改变大小。它支持随机访问，可通过下

标快速访问元素。

常用操作：

push_back()：在容器尾部添加元素。

pop_back()：移除容器尾部的元素。

size()：返回容器中元素的数量。

[]：通过下标访问元素。
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queue

特点：queue 是一个先进先出（FIFO）的数据结构，只允许在队尾插入元素，在队头删

除元素。

常用操作：

push()：在队尾插入元素。

pop()：移除队头的元素。

front()：返回队头的元素。

back()：返回队尾的元素。

size()：返回队列中元素的数量。
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stack

特点：stack 是一个后进先出（LIFO）的数据结构，只允许在栈顶插入和删除元素。

常用操作：

push()：在栈顶插入元素。

pop()：移除栈顶的元素。

top()：返回栈顶的元素。

size()：返回栈中元素的数量。
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deque

特点：deque 是双端队列，支持在队列的两端高效地插入和删除元素，同时也支持随机

访问。

常用操作：

push_front()：在队列头部插入元素。

push_back()：在队列尾部插入元素。

pop_front()：移除队列头部的元素。

pop_back()：移除队列尾部的元素。

[]：通过下标访问元素。
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priority_queue

特点：priority_queue 是优先队列，元素按照优先级排列，优先级高的元素先出队。

默认情况下，最大元素具有最高优先级。

常用操作：

push()：插入元素。

pop()：移除优先级最高的元素。

top()：返回优先级最高的元素。

size()：返回队列中元素的数量。
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使用优先队列实现小根堆

默认的比较规则是 <（小于号），但是我们也可以在定义 priority_queue 的时候将规则进行修改。比如下面的代码段就

定义了一个大根堆：

其中，priority_queue 后的尖括号中：

1. int 表示数据类型；

2. vector<int> 表示数据的存储方式，在这里是使用 vector 存储；

3. greater<int> 表示比较规则，这个 greater<int> 对应的比较规则就是 >（大于号），即 “我比你大，我把你顶上

去”

需要注意的是，如果 priority_queue 存储的是别的类型的数据，则对应的数据类型都得进行相应的修改，如下下面的代

码段定义了一个存储 double 类型数据的小根堆：
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优先队列+结构体

对于结构体类型的变量来说，默认没有 <（小于号），这种情况下直接使用该结构体类

型的 priority_queue 显然是不行的（会报错）。

所以可以考虑为新定义的结构体类型定义一个 < 的功能，这种操作被称作 重载运算符。
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优先队列+结构体
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自定义优先队列的比较规则

有的时候，有的数据类型可能已经封装好了 < 运算符，或者其 < 运算符还有别的用处，这种情况下我们不

能再为其重载 < 运算符，那么这个时候怎么办呢？

回顾一下，在使用 sort 函数的时候，我们定义过比较函数（一般取名为 cmp，国际惯例）。

然后在 sort 的时候将 cmp 函数作为 sort 函数的第三个参数。

在 priority_queue 中也可以使用类型的功能，只不过 priority_queue 使用的是 比较结构体。

我们可以定义一个名为 Cmp 的结构体并重载其 () 运算符，然后将其作为 priority_queue 定义时尖括号中

的第三个参数。
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map

特点：map 是关联容器，存储键值对，键是唯一的，且元素按照键的顺序排列。

常用操作：

insert()：插入键值对。

[]：通过键访问或插入值。

find()：查找指定键的元素。

erase()：移除指定键的元素。
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set

特点：set 是关联容器，存储唯一的元素，元素按照升序排列。

常用操作：

insert()：插入元素。

find()：查找指定元素。

erase()：移除指定元素。

size()：返回集合中元素的数量。



《船说：算法竞赛通关班》
第1章-结构化程序设计

《船说：算法竞赛通关班》
第17章-STL模板库及其应用

set



《船说：算法竞赛通关班》
第1章-结构化程序设计

《船说：算法竞赛通关班》
第17章-STL模板库及其应用

multiset

特点：multiset 与 set 类似，但允许存储重复的元素，元素同样按照升序排列。

常用操作：

insert()：插入元素。

find()：查找指定元素。

erase()：移除指定元素。

size()：返回集合中元素的数量。
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STL算法

STL 算法是 C++ 标准模板库中一组通用的、独立于具体数据类型和容器的函数模板，

用于对容器中的元素进行诸如查找、排序、替换、遍历等各种操作。
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常见的一些STL库函数

1. sort：sort(first, last, comp?) 对 [first, last) 排序，comp 可选，默认升序。

2. lower_bound：在 [first, last) 找首个不小于 val 的元素，返回迭代器。

3. upper_bound：在 [first, last) 找首个大于 val 的元素，返回迭代器。

4. find：在 [first, last) 找等于 val 的元素，返回迭代器，未找到则为 last。

5. nth_element：重排 [first, last) 使第 n 小元素就位，左边小右边大。
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常见的一些STL库函数

6. unique：移除 [first, last) 相邻重复元素，返回新逻辑末尾迭代器。

7. reverse：反转 [first, last) 元素顺序。

8. fill：将 [first, last) 元素赋值为 val。

9. copy：把 [first, last) 元素复制到以 result 开始处。

10. shuffle：随机打乱 [first, last) 元素顺序。

11. next_permutation：生成 [first, last) 下一个字典序排列，成功返回 true。
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1. XYOJ-7303.模板库应用1-模板题1

2. XYOJ-7305.模板库应用1-模板题3

3. XYOJ-7308.模板库应用1-巩固题1

4. XYOJ-7317.模板库应用1-趣味题1

5. XYOJ-7300.模板库应用2-模板题1

6. XYOJ-7306.模板库应用2-巩固题1
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8. XYOJ-15383.Guess the Animal
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