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树形DP：单纯型

只需要考虑：子节点到父节点的转移关系
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子节点到父节点的转移关系

1、确定动归状态

dp[x][0]：代表 x 不参加舞会的子树最大值

dp[x][1]：代表 x 参加舞的子树最大值

2、确定状态转移方程

dp[x][0]=∑xsonmax(dp[xson][0], dp[xson][1])

dp[x][1]=∑xson dp[xson][0]
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子节点到父节点的转移关系

1、确定动归状态

t[x]：时态同步下，从 x 到所有终止节点的最短时间

dp[x]：将 x 子树调整成为时态同步的最小代价

2、确定状态转移方程

t[x] = max(t[xson] + tx->xson)

dp[x]=∑xson t[x]−t[xson]+dp[xson]

单纯型:P1131-[ZJOI2007] 时态同步
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dp[x]：代表 x 子树同步消息的最短时间

2、确定状态转移方程

特殊处理：对于所有 dp[xson] 从大到小排序

dp[x]=max(dp[xson] + ind)
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树形DP：跨越型

在单纯型的基础上，考虑子节点跨越父节点到其他子树中的情况
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1、确定动归状态

dp[x]：代表 x 为端点，向下的最长路径长度

2、确定状态转移方程

非跨越：dp[x]=max(dp[xson] + 1)

跨越：ans=max(ans, dp[x1] + dp[x2] + 2)
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非跨越：dp[x]=max(dp[xson] + cnt_son - 1)

跨越：ans=max(ans, dp[x] + dp[x2] + cnt_son - 2)

X

1 2 3



《船说：算法与数据结构》
第17章-树上的统计问题

┉յ剨䎬DP⮇眷

1. 篚㑔3鷺겗泘

2. 饖飉㑔2鷺겗泘
3. 羜ⴎ㑔3鷺겗泘

4. 釙沲㑔2鷺겗泘



《船说：算法与数据结构》
第17章-树上的统计问题

树形DP：背包型

只需要考虑：子节点到父节点的转移关系

X

1 2 3



《船说：算法与数据结构》
第17章-树上的统计问题

1. HZOJ-361媆僗┕氳艷⚢
2. P1131[ZJOI2007] 休䒳⺱塠
3. P2018寕䕜⚩鵉
4. B4016剨氳波䏧
5. P3174[HAOI2009] 奓奓谺

◅յ剨䎬DP-陻⺵㲓䡟겗

6. P1757鵠㛿╯⮇篯羜ⴎ

7. HZOJ-362鴲陻
8. P2015◅⹔葟冽剨
9. HZOJ-363Strategic_game
10. P2279[HNOI2003] 寕ꡕ㷀氳阻环



《船说：算法与数据结构》
第17章-树上的统计问题

1. HZOJ-361媆僗┕氳艷⚢
2. P1131[ZJOI2007] 休䒳⺱塠
3. P2018寕䕜⚩鵉
4. B4016剨氳波䏧
5. P3174[HAOI2009] 奓奓谺

◅յ剨䎬DP-陻⺵㲓䡟겗

6. P1757鵠㛿╯⮇篯羜ⴎ
7. HZOJ-362鴲陻

8. P2015◅⹔葟冽剨
9. HZOJ-363Strategic_game
10. P2279[HNOI2003] 寕ꡕ㷀氳阻环



《船说：算法与数据结构》
第17章-树上的统计问题

1. HZOJ-361媆僗┕氳艷⚢
2. P1131[ZJOI2007] 休䒳⺱塠
3. P2018寕䕜⚩鵉
4. B4016剨氳波䏧
5. P3174[HAOI2009] 奓奓谺

◅յ剨䎬DP-陻⺵㲓䡟겗

6. P1757鵠㛿╯⮇篯羜ⴎ
7. HZOJ-362鴲陻
8. P2015◅⹔葟冽剨

9. HZOJ-363Strategic_game
10. P2279[HNOI2003] 寕ꡕ㷀氳阻环



《船说：算法与数据结构》
第17章-树上的统计问题

┉յ剨䎬DP⮇眷

1. 篚㑔3鷺겗泘

2. 饖飉㑔2鷺겗泘
3. 羜ⴎ㑔3鷺겗泘
4. 釙沲㑔2鷺겗泘



《船说：算法与数据结构》
第17章-树上的统计问题

树形DP：覆盖型

只需要考虑：子节点到父节点的转移关系

X

1 2 3



《船说：算法与数据结构》
第17章-树上的统计问题

1. HZOJ-361媆僗┕氳艷⚢
2. P1131[ZJOI2007] 休䒳⺱塠
3. P2018寕䕜⚩鵉
4. B4016剨氳波䏧
5. P3174[HAOI2009] 奓奓谺

◅յ剨䎬DP-陻⺵㲓䡟겗

6. P1757鵠㛿╯⮇篯羜ⴎ
7. HZOJ-362鴲陻
8. P2015◅⹔葟冽剨
9. HZOJ-363Strategic_game

10. P2279[HNOI2003] 寕ꡕ㷀氳阻环



《船说：算法与数据结构》
第17章-树上的统计问题

1. HZOJ-361媆僗┕氳艷⚢
2. P1131[ZJOI2007] 休䒳⺱塠
3. P2018寕䕜⚩鵉
4. B4016剨氳波䏧
5. P3174[HAOI2009] 奓奓谺

◅յ剨䎬DP-陻⺵㲓䡟겗

6. P1757鵠㛿╯⮇篯羜ⴎ
7. HZOJ-362鴲陻
8. P2015◅⹔葟冽剨
9. HZOJ-363Strategic_game
10.P2279[HNOI2003] 寕ꡕ㷀氳阻环



《船说：算法与数据结构》
第17章-树上的统计问题

╙☜╫
⚢┉劫氳겗泘


