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文件及目录
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目录树
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在系统中如何查找一个文件

3



宿船长·操作系统编程课程·2024.10

在系统中如何查找一个文件

4/home/sue/1.test/b.c



宿船长·操作系统编程课程·2024.10

在系统中如何查找一个文件

5/home/sue/1.test/b.c



宿船长·操作系统编程课程·2024.10

在系统中如何查找一个文件

6/home/sue/1.test/b.c



宿船长·操作系统编程课程·2024.10

在系统中如何查找一个文件

7/home/sue/1.test/b.c



宿船长·操作系统编程课程·2024.10

在系统中如何查找一个文件

8/home/sue/1.test/b.c



宿船长·操作系统编程课程·2024.10

查找文件的细节

1.每个进程都知道两个特殊目录的具体位置

1.当前目录（上下文工作目录）

2.根目录

2.每个目录都有一张表，存储着当前文件夹下的文件列表

1.样式：

3. inode中存储着文件的元数据和文件在外存中地址

1.元数据包括：文件类型、权限、所有者、大小、时间等

2. 根据外存地址可以读取文件真实内容
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文件系统中的FCB
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inode

11



宿船长·操作系统编程课程·2024.10

inode、block和super block
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ls命令
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两个系统调用

DIR *opendir(const char *name);

功能说明：

打开一个目录，并返回目录流。

struct dirent *readdir(DIR *dirp);

功能说明：

从目录流中读取下一个目录项。
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实战：输出一个目录中的所有文件名

文件名：list_file.c

传入参数：目录,缺省为当前目录

输出：输出参数对应目录中的所有文件及目录
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1.每个进程都知道两个特殊目录的具体位置
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2.根目录

2.每个目录都有一张表，存储着当前文件夹下的文件列表

1.样式：
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stat
结构体
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用户和组
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操作系统编程·实战

如何读取文件内容
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打开文件open()
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open()函数介绍

➢ 头文件：<sys/types.h> <sys/stat.h> <fcntl.h>

➢ 原型：int open(const char *pathname, int flags); 

int open(const char *pathname, int flags, mode_t mode); 

• pathname：打开文件的路径名字

• flags：一个或多个标志位的按位或组合

• mode：表示文件的权限，如果flags位为O_CREAT则一定要有文件权限

➢ 返回值：成功返回fd，失败<0
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打开文件open()
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➢ flags 有一系列的常数值可以选择，可以同时选择多个使用按位或运算符连接起来，

所以这些宏定义都是以O_开头的，表示or。

• 必选项：以下三个常数必定指定一个，表示打开文件的方式，且仅能指定一个
O_RDONLY 、O_WRONLY、O_RDWR

• 可选项：可以同时指定零个或多个，和必选项按位或起来作为flags的参数

O_CREAT 如果此文件不存在则表示新建文件，此时必须提供第三个参数mode

O_EXCL 和标志位O_CREAT一起使用，如果文件已存在，open()调用失败，如果没有和
O_CREAT一起使用则标志位失去意义

O_TRUNC  如果文件存在且是个有可写权限的普通文件，则将文件长度截断为0字节

O_APPEND 追加，的方式写入文件

➢ mode 指定文件权限，可以用八进制数表示，也可以用表示常数的宏按位或

S_IRWXU、S_IRUSR、S_IRGRP…                             
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关闭文件close()
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close()函数介绍

➢ 头文件：<unistd.h>

➢ 原型：int close(int fd); 

• fd：文件描述符

➢ 返回值：成功返回0，失败返回-1

• close会取消当前进程的文件描述符fd与其关联的文件之间的映射。

• 当一个进程终止时，内核会对该进程所有尚未关闭的文件描述符调用close

• open的返回值，一定是当该进程所未使用的最小描述符
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创建文件creat()
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creat()函数介绍

➢ 头文件：<sys/types.h> <sys/stat.h> <fcntl.h>

➢ 原型：int creat(const char *pathname, mode_t mode); 

• pathname：打开文件的路径名

• mode：表示文件的权限，同open()

➢ 返回值：成功返回fd，失败<0



宿船长·操作系统编程课程·2024.10

读文件read()
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read()函数介绍

➢ 头文件：<unistd.h>

➢ 原型：ssize_t read(int fd, void *buf, size_t count); 

• fd：文件描述符

• buf：一块内存的首地址，用于存放读取的数据

• count：读取的字节数

➢ 返回值：读取到的字节数，0表示文件结束



宿船长·操作系统编程课程·2024.10

写文件write()
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write()函数介绍

➢ 头文件：<unistd.h>

➢ 原型：ssize_t write(int fd, const void *buf, size_t count); 

• fd：文件描述符

• buf：一块内存的首地址，存放写入fd的数据

• count：写入的字节数

➢ 返回值：写入的字节数，0表示什么也没写入
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